Wojownik Wiary

(teksty w nawiasach przeznaczone są dla MG)

Takich wojowników w starym świecie jest naprawdę niewiele. Dzieje się tak, gdyż są oni wybierani przez najwyższych kapłanów, Obrońców Wiary a w szczególnych wypadkach przez samych bogów.

Zanim kandydat zyska miano Wojownika Wiary, musi najpierw udowodnić swoje bezwzględne oddanie bogu ( powinien to być taki test, aby bohater nie widział w nim sensu, wtedy tak naprawdę może on udowodnić swoją ufność i oddanie np. samookaleczenie lub zabicie któregoś z przyjaciół. Oczywiście gdy bohater przystąpi do wypełniana   powierzonego mu zadania bóg, natychmiast go powstrzyma-może to być potężny głos dobiegający gdzieś z góry albo inna boska forma porozumiewania się bogów ze śmiertelnikami). Nie podołanie sprawdzianowi wiary pozbawia kandydata, szansy zostania Wojownikiem wiary już na zawsze. Bohater, który pomyślnie przejdzie próbę staje się od razu Wojownikiem Wiary. Chwile po tym jak, został on powstrzymany, od dokonania wcześniejszego polecenia, spływają na niego jasne promienie, na jego ciele pojawia się boska zbroja z wygrawerowany znakiem Swojego boga, w prawym ręku pojawia się święta broń (w zależności od rasy: Krasnolud-otrzymuje topór bądź młot, człowiek-każdy rodzaj broni poza młotem, Elf-łuk albo miecz, Halfling – miecz albo proce),a w lewe ramie zaczyna osłaniać tarcza oczywiście z symbole boga( może to być dowolna tarcza pawęż, średnia albo każda inna- jej wyjątkowość polega na tym, że jest ona niezniszczalna). Cały ten ekwipunek działa tylko gdy jest używany przez Wojownika wiary, gdy jakimś cudem wpadnie on w niepowołane ręce działa on jak zwykła broń bądź pancerz tego typu. Dodatkowo Wojownik wiary musi już do końca swoich dni przestrzegać następujących zasad (złamanie ich powoduje sprowadzenie gniewu boga i uśmiercenie bohatera):

· Zawsze wypełnia polecenia kapłanów jego boga i oczywiście samego boga.

· Zawsze działa w słusznej sprawie.

· Walczy z każdą formą zła.

· Zawsze staje w obronie swojej wiary i jej wyznawców.

· Musi przestrzegać przykazań swojego boga.

· Nigdy nie stanie do walki przeciwko innemu Wojownikowi Wiary (nawet innego boga, żaden z bogów nie potraktuje tego jako nie wykonanie zadania nawet jeżeli zapobiegnie to wykonaniu jego zadania, a to dlatego, gdyż ich głównym zadaniem jest obrona własnej wiary, zwalczanie wyznawców Chaosu, a nie ingerowanie w sprawy innej „dobrej” wiary)

Ograniczenia: Wojownikiem Wiary może zostać tylko postać o charakterze praworządny, dobrym lub neutralnym. Bohater nie może mieć za sobą profesji zabójców (w tym również zabójców krasnoludzkich) , złodziejskich i innych tego typu. Nigdy dotąd nie mógł obrazić swojego boga, ani kwestionować jego wyroków. Bohater musi umieć czytać i pisać ( nie chcemy chyba aby obrońca wiary był tępakiem). I ostatnie ograniczenie: Już do końca pozostanie Wojownikiem Wiary

.

Profesje wejściowe: Wszystkie związane z honorem(np. Az’rik) i wiarą (np. Pladyn).

Profesje wyjściowe: brak 

	cechy
	SZ
	WW
	US
	S
	WT 
	ŻW
	I
	A
	Zr
	Cp 
	Int
	Op
	Sw
	Ogd

	rozwinięcia
	+2
	+50
	+50
	+5
	+5
	+12
	+50
	+4
	+50
	+50*
	+50
	+50
	+50
	+50*


* W ROZMOWIE Z WYZNAWCAMI SWOJEJ WIARY TESTY NA OGŁADE I CECHY PRZYWÓDCZE SĄ ZDAWANE OD RAZU.

Zasady specjalne: Wzbudza strach w wyznawcach bogów chaosu, którzy maja mniej niż 2,5 m wzrostu. Odporny na strach i grozę. Wojownik Wiary potrzebuje połowę mniej wypoczynku od zwykłych ludzi (chodzi tu o spanie)

Umiejętności: Wszystkie związane z klasą zawodową wojownika .

Umiejętności: specjalne: 

Uzdrowienie(500 PD)- pozwala raz w ciągu tygodnia na całkowite wyleczenie ran, nawet w czasie walki. Aby się uzdrowić wojownik musi poświęcić na to 3 ataki, dodatkowo sam nie może atakować a jego inicjatywa maleje na tę rundę walki o 30 (spowodowane jest to tym ,że  musi on poprosić w myślach boga o uleczenie).

BOSKA ZBROJA: daje 5 PP na cały ciele, nie przewodzi prądu, ciepła ani zimna. Nie zmniejsza inicjatywy ani nie ogranicza ruchów w najmniejszym nawet stopniu, a przy tym jest tak wygodna jak zwykłe ubranie (przyczyną tylu zalet jest to, że nie jest ona zrobiona z żadnego znanego śmiertelnikom metalu, bardzo lekkiego i elastycznego, ale zarazem wytrzymałego) zbroja ta jest oczywiście nie zniszczalna)

ŚWIĘTA BROŃ:

Nie ważne jaki jest to rodzaj broni(topór czy miecz)zawsze ma ona takie modyfikatory: 

	Cecha
	WW
	I
	Obr
	P

	modyfikacja
	+20
	+20
	+5
	-


ŁUK:

	Cecha
	K
	Ś
	D
	SE
	ŁAD.

	modyfikacja
	300
	600
	1000
	8
	1


Każda strzała wystrzelona z tego łuku działa jak strzała podziału(są strzałami podziłu)

PROCA:

	Cecha
	K
	Ś
	D
	SE
	ŁAD.

	modyfikacja
	250
	500
	800
	6
	-


Z tej procy można strzelać w ciągu rundy tyle razy na ile nam pozawalają ataki, a każdy kamień wystrzelony z niej jest magiczny.

TARCZA: Jest nie zniszczalna, a udany test inicjatywy(jeżeli uwzględnia to czar) odbija czar(jeżeli mamy zapas 50 punktów po wykonaniu testu na I to czar odbity jest w rzucającego.

Dlaczego źli i chaotyczni bogowie nie mają Wojowników Wiary:

Gdyż podstawą tej profesji jest, całkowite i bez graniczne oddanie bogu, oraz walka w słusznej sprawie, a każdy z nas wie jak ta sprawa prezentuje się po drugiej stronie barykady....

Moim zamiarem było stworzeni, postaci która będzie mogła konkurować z wszystkim demonami i bestiami starego świata, aby w końcu siły dobra i zła trochę się wyrównały, a nie aby nastręczyć problemów Mistrzom Gry. Skoro mogą być wielkie Demony to dlaczego nie wielcy Wojownicy ( w tym wypadku Wiary). Po za tym profesja ta jest przeznaczona dal fanatyków, którzy wierzą, że dobro zawsze zwycięży. Na pocieszeni dodam, że ta profesja nie ma swoje słabe strony np. od strony magii, bo przecież nie każdy czar można odbić tarczą...

Profesje stworzył fanatyk Gregorius

Jak masz ochotę trochę pogadać o świecie i zasadach Warhammca mojego kochanego systemu to napisz na adres Green_dragon@wp.pl
Ocena: 8/10

