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Jest to zaawansowana profesja tylko dla krasnoludów, przede wszystkim tym poświęcającym się klasie Wojownika lub Rangera. Stanowi ona alternatywę dla tych, którzy tak jak ja uważają, że wśród profesji zaawansowanych krasnolud nie ma zbyt wiele do wyboru. Ponadto są oni specyficzną rasą i wymagają nieco innego spojrzenia. 

Jest ktoś, kogo krasnoludy niszczą z największą zajadłością... Krasnoludy chaosu. Ich obecność rozpala piekielny ogień w żyłach krasnoludów. Stanowią oni największą ujmę na honorze dla każdego krasnoluda i są obiektem ich ataków znacznie częściej niż goblinoidy. To oni powodują, że krzaty porywają broń i stają się nerwowi.

Są wśród krasnoludów tacy, którzy poświęcają swe życie na polowaniu na krasnoludy chaosu. Rzadko pojawiają się w twierdzach, lecz kiedy już się tam znajdą są otaczani powszechnym szacunkiem chodź raczej ze względu na informacje, które przynoszą.

Podróżują oni po świecie zazwyczaj na obrzeżach północnych pustkowi czekając na okazję by zmniejszyć liczbę tych, po których przyszli tak daleko. Krwawi Łowcy nie pędzą w wir walki gnani nienawiścią. Stali się zobojętniali i traktują to jak czystą pracę. Raczej na zimno kalkulują szanse i obmyślają taktykę. Krwawy Łowca nigdy nie pójdzie do walki (przeciwko krasnoludom chaosu) z innym krasnoludem chyba, że ten jest również Krwawym Łowcą. Oni bardzo dobrze znają siłę swego wroga. Podczas większych bitew Krwawi Łowcy nie walczą w szyku, lecz otrzymują inne bardziej indywidualne zadania. Są małomówni, przebywanie tak długo w samotności odzwyczaja od gadaniny i paradoksalnie wytwarza nawyk mówienia do samego siebie. Przebywanie w dużej grupie traktują z niechęcią gdyż większe skupiska są lepiej zauważalne. Mają duży dystans do osiągnięć na polu walki i chwalebnych czynów a to z tego powodu, iż swe dokonania spisują na pasach i z racji ich niewielkich rozmiarów są bardzo wymagający.

‡‡‡

Czerwona ornamentyka przeważa w ubiorze krwawego łowcy. Nie jest to do końca prawdą, lecz mają oni słabość do tego koloru ze względu na to, iż podobno przyciąga krasnoludów chaosu. Szczególną troską otaczają oni swe pasy, które stanowią zapis ich życia. Nikt nie ma prawa sięgnąć po tą część ich ubioru a podważanie ich autentyczności jest największą obrazom dla tego krasnoluda. Krwawi łowcy utrzymują szczególną znajomość z kowalami i płatnerzami i tylko u krasnoludzkich płatnerzy zakupują pancerze, które są naprawdę wyjątkowe i cenne. To dziwne upodobanie do czasem wydawać by się mogło niepraktycznych zbroi wywodzi się z tego, iż Krwawy Łowca posiada tylko jedną zbroję na całe życie. Tak to prawda! Krasnolud z prawie niezniszczoną zbroją i bogato zapisanym pasie jest traktowany z splendorem i rozmachem niczym doświadczony generał. Oczywiście zdarza się, że kupują oni nowe pancerze, lecz jest to odpowiednio odnotowywane na pasie i nie jest niczym haniebnym. Ponadto lubują się w dość dziwacznych broniach, lecz nigdy nie rezygnują z ‘młotka’ czy topora.

Krwawym Łowcą zostają doświadczeni krasnoludzi z klasy Wojowników lub Rangerów. Najczęściej na tę profesję decydują się wiekowi krasnoludzi, którzy idą na swój „ostatni marsz”. Faworyzuje się umiejętności takie jak oburęczność, bardzo silny, bardzo wytrzymały, tropienie, odporność na choroby, szósty zmysł. Każdy chętny krasnolud musi uzyskać zgodę przynajmniej dwóch innych Krwawych Łowców, którzy wyrażając zgodę na przyjęcie nowego członka jednocześnie są zmuszeni do przygotowania ceremonii. Polega ona na uroczystej przysiędze i założeniu wcześniej zakupionej zbroi. Nie ma ustalonej regułki, słowa dobiera się samemu (źle dobrane słowa mogą przerwać ceremonie). To ceremonialne zaprzysiężenie w rzeczywistości odbywa się z niewielkim udziałem rodziny i najbliższych towarzyszy broni. Nie trwa długo, ponieważ pozostawia się zaprzysiężonemu czas na pożegnanie gdyż niewiadomo czy jeszcze kiedyś wróci. 

KRWAWY ŁOWCA
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Umiejętności: Oburęczność, tropienie, bardzo wytrzymały, bardzo silny, odporność na choroby, leczenie ran, rozpoznawanie runów (po 3 latach w profesji), sekretne znaki łowców, uniki, zastawianie pułapek, broń specjalna – korbacz, sieć, (inne wynalazki).

Przedmioty: Dwa rodzaje dowolnej broni (kusza + topór, topór + korbacz itp.), zbroja lub napierśnik (minimum) dobrze zdobiony pas, robią go Krwawi Łowcy zaprzysięgający rekruta, podstawowe przedmioty użytku przez podróżnych (namiot, koc, manierka itp.), drobny przedmiot podarowany przez najbliższą osobę by nie zapomniał, kim jest (z obawy przed podobnym upadkiem jak jego przyszłe ofiary).

Profesje wejściowe i wyjściowe: Ja ich nie używam, bo wydaje mi się, że są bezcelowe. Z profesji Krwawego Łowcy nie można zejść. Tylko śmierć lub pohańbienie (utrata pasa, tylko!) zwalnia z tej profesji. Ma to być równoważnik do wysokich cech.
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