Praca wzięła udział w IV Konkursie Międzygildyjnym
Kopia; Mimic

nowy potwór do WFRP

Mimic: czyt. mimik                                     

OSOBNIK DOJRZAŁY O WYMIARACH: 3M x 1,5M x 1,5M
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CHARAKTER: 

Zły

CECHY PSYCHOLOGICZNE:

Mimic jest odporny na wszelkie oddziaływania psychologiczne, za jednym wyjątkiem: boi się ognia. Jeżeli ujrzy w pobliżu jego źródło (pochodnie, płonący olej w lampie, itp.), powstanie i kłapiąc zębami zacznie się cofać.

ZASADY SPECJALNE:

Na całym ciele posiada 1 PP. Jest łatwopalny. Gracze mogą rozróżnić mimica (gdy siedzi w pozycji nieruchomej) od prawdziwej skrzyni (niekoniecznie zawierającej skarb) po udanym teście Int + I dzielonym na trzy. W przeciwnym razie nie będą niczego podejrzewać. Nawet gdy ktoś wielokrotnie spotykał kopie, nie będzie miał premii przy kolejnej próbie ich rozpoznania; sukinsyny świetnie się maskują. Jeżeli jakiś naiwniak spróbuje otworzyć wieko, kopia automatycznie trafia go pierwszym atakiem (nie można uniknąć). Równie dobrze widzi w ciemności, co w świetle.

OPIS:
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Kopia, zwana również mimiciem, wyglądem przypomina skrzynię lub kufer. Jej minimalne wymiary to: 1m x 0,5m x 0,5m, maksymalne zaś: 4m x 2m x 2m (coś koło tego). Skóra do złudzenia wygląda jak drewno, zazwyczaj obite po kantach blachą (tak też jest w rzeczywistości!). U nasady wieka i górnych krańców ścianek paki znajdują się ostre, kościste zęby (same kły). Rzecz jasna widać to dopiero wtedy, gdy twa ręka jest rozszarpywana przez owe zębiska. Oczy znajdują się między zamkiem (jeśli takowy istnieje), tuż poniżej dolnej szczęki. Mimic występuje zazwyczaj w podziemiach, lochach, pieczarach, komnatach i korytarzach. Jednakże równie dobrze (jakiś kuszący zewnętrzną formą egzemplarz) może być trzymany w osobnym pokoiku przez zamożnych kupców lub szlachtę, jako jedna z pułapek na włamywaczy. Mimic porusza się wolno na dwóch kurzo-podobnych stopach. Gdy leży, ma je podkurczone pod sobą. Po zabiciu kopii w jej do połowy wypełnionym wnętrznościami „brzuchu” można czasami (40%) znaleźć coś ciekawego (wg uznania MG). 

Stwór ów powstał (jak większość bestii) w wyniku spaczenia Chaosem. Prawdopodobnie (choć nie jest to do końca pewne) stanowi mutację kuraka ze zwykłą skrzynią, z ogromną przewagą tej drugiej strony. Zęby wykształciły się chyba samoistnie; dziób nie był zbyt efektywny. Niektórzy twierdzą, że słyszeli, jak mimic pieje. I jeszcze jedna, nie całkiem pewna rzecz: te stwory kopulują i wzrastają. Mimic to on, kopia – ona. Tak powiadają i takie nazewnictwo się przyjęło, choć nikt teoretycznego samca od samicy odróżnić nie umie. Stwierdzić, czy przed tobą leży kufer pełen złota, czy bestia gotowa odgryźć ci dłoń jest cholernie trudno. I oto chodzi.

                                                                           Slaine

Tego stworka napisałem zainspirowany giercą Ultima 9 na PC. Było tam takich paru, bodajże w Dungeon Deceite. Przy okazji pozdrawiam Jospeha Lionhearta, wielkiego fana całej serii Ultima.

Kategoria pracy: 2 (dodatek do WFRP), c (potwory i inne istoty)

e-mail: vazag@interia.pl
Paweł „Slaine“ Piotrowski

O konkursie poinformował mnie dokładnie kumpel (, a on sam dowiedział się o nim prawdopodobnie z Waszej stronki (www.szarysmok.eu.org).  

