Praca wzięła udział w IV Konkursie Międzygildyjnym
Puskiew

Pochodzenie

Nikt nie zna prawdziwego pochodzenia Pluskiew’ów. Tak po prostu kiedyś znaleziono pierwszego, drugiego itd. Nie wiadomo tez jak się rozmnażają. Prawdopodobnie w czasie „upojenia alkoholowego” nosiciela Pluskiew dzieli się i wkrada do ciała innej osoby w podobnym stanie.

Charakter: chaotyczny

Budowa ciała:

Przypominają one duże pijawki pijawki (15 cm), jednak nie wiadomo czy wszystkie okazy są jednakowe co do wielkości i wygkladu.
Występowanie, populacja

Pluskiewy występują jako pasożyty w mózgach innych istot. Żerują one na istotach wszelkich ras, lecz tylko tych osobników, które mieszkają w miastach. Niestety nie wiadomo ile ich jest, ale z pewnością ich populacja stale rośnie, ale nie da się określić jak szybko.

Tryb życia, odżywianie

Pluskiew pobiera część pokarmu jedzonego przez nosiciela. Powoduje on też ogromną sympatię do alkoholu, a w zamian „wzmacnia głowę”. Wskutek tego nosiciel większość swojego życia spędza w karczmie na piciu jak najwięcej i jak najtaniej. 
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Zasady specjalne

Dodatkowo każdy z nosicieli przejawia wzmożoną chęć do wszelakich bijatyk, pojedynków ale tylko tych nie wymagających opuszczenia karczmy. Dzięki temu nosiciel może być miłym zaskoczeniem dla doświadczonej drużyny która „przypadkiem” wywołała potyczkę w karczmie. Może też być ciekawym sposobem na „małą zemstę” MG na graczach, którzy zamiast trochę pomyśleć na sesji i odgrywać swoje postacie wchodzi grupką elfów do karczmy i daje w nos pierwszemu lepszemu krasnoludowi(.
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