Praca wzięła udział w III Międzyserwisowym Konkursie o tematyce WFRP i Fantasy. Zamieszczanie jej poza serwisami Królestwo Szarego Smoka i Strażnicy Relikwii jest zabronione.

Ocena pracy:
4,875

Denoslav

5,75

Raviel

6,0


Xaplan

4,0

Yodri

4,0

Komentarze:

Denoslav

Kolejny NPC, dobrze że zdolny rozkręcić scenariusz.

Raviel
Standardowy opis postaci – pisany zbyt krótkimi zdaniami, przez co pracę czyta się bez emocji. I byków pełno

Xaplan
Kolejna nijaka praca, bez pomysłu, nawet nie jest dobrze wykonana. Mimo jako takiej poprawności stylistycznej i ortograficznej - wyłożyła się na fabule.

Yodri
Średnio przypadła mi ta praca do gustu. Mnóstwo błędów. Czyta się ją nieprzyjemnie. Poza tym nie bardzo pasuje mi taka sytuacja do charakteru i historii elfów Starego Świata.

Nagrody w konkursie zostały ufundowane dzięki Sklepowi Internetowemu Q-Workshop.com
Carrentall Danathering – Opis Bohatera Niezależnego na konkurs międzyserwisowy.

Napisane przez Mariona, Błogosławionego Strażnika Relikwii

Imię: Carrentall Danthering
Rasa: Leśny Elf
Płeć: Mężczyzna
Klasa Zawodowa: Łowca
Charakter: Praworządny
Wiek: 96 lat
Wzrost: 185cm
Waga: 76kg
Włosy: Brązowe
Oczy: Złote
Obecna Profesja: Tropiciel
Język: Eltharin
Widzenie w ciemnościach: 30m
Psychologia: Nienawiść do Ciemnych Elfów
Opis i historia postaci: 

Carrentall Danthering urodził się w lesie Loren. Żył w małej wiosce nazwanej od imienia jej założyciela – Stander. Dorastał w typowej elfiej rodzinie. Nie miał żadnego rodzeństwa. Jedynym wzorcem osobowym, jaki posiadał, był jego ojciec. Nazywał się on Hendarin. Był znany w całej swojej wiosce. Był znakomitym fechmistrzem, który przysłużył się w wielu bitwach. Chciał żeby jego syn podążył jego ścieżką. Jednak żona wojownika – Sandra – nie chciała się zgodzić na taki los dla syna. Bardzo bała się za każdym razem gdy jej mąż wyruszał do walki. Nie chciała żeby to samo przeżywała jeszcze raz, tym razem w obawie o syna. Syn był dla niej wszystkim. Jedyną nadzieją, oraz dziedzicem tronu. Jego ścieżki krwi nie zostały do końca wyjaśnione. Niektórzy twierdzą, że jest dziedzicem tronu króla elfów. Legenda głosi że król Harim nie miał szczęścia w miłości. Nie zależało mu jednak na tym. Chciał mieć potomka. Za każdym razem rodziła się dziewczynka, która zostawała wygnana. W końcu jego żona zaszła w ciąże. Była to jego bodajże piąta żona. Wierzył, że tym razem urodzi mu się syn. Jednak na królestwo najechała armia ciemnych elfów. Zagarnęła dużo łupów. Nie została pokonana, ale wielu wojowników poległo. Porwali żonę króla, ale nie zdawali sobie sprawy z tego, kim jest uprowadzona. Podczas powrotu do domu kobiecie udało się zbiec. Ukryła się w lasach. Urodziła w końcu syna i starała się utrzymać go przy życiu w tych trudnych warunkach. Przez rok po urodzeniu udało się jej ukrywać. Armia leśnych efów przez rok szykowała odsiecz na ciemne elfy. Kiedy ruszyła przez las, gdzie ukrywała się kobieta, nie wiedzieli, że jeszcze żyje. Kobieta była brudna, więc żołnierze myśleli że jest jedną z rodu nieprzyjaciela. Zabili ją a dziecko pojmali do niewoli. Walki skończyły się podobnie jak w pierwszej potyczce. Po powrocie do wioski dziecko zostało przypisane rodzinie Hendarina. Ku jego zdziwieniu okazało się, że jest jednym z jego rodu. Rozmawiał z mędrcami i czytał wiele ksiąg w bibliotece, aby odkryć pochodzenie przyszywanego syna. Po wielu miesiącach pracy, jeden z mędrców wyjawił mu prawdę. Hendarin nie mógł w to uwierzyć. Bał się, a zarazem cieszył. Król o tym nie wiedział, a Carrentall dorastał w nisko usytuowanej hierarchicznie rodzinie. Uczył się fechtunku od młodych lat. Jego największą fascynacją było łucznictwo. W wiosce była strzelnica, więc za młodych lat Carrentall uczęszczał na nią bardzo często. Był świetnym synem a przy tym żył w błogiej nieświadomości. Rodzice nie wyjawili mu prawdy aż do dnia gdy król zmarł. Powiedzieli mu: „Jesteś nowym królem.. zasiądź na tronie synu”. Carrentall był zakłopotany i nie miał pojęcia co robić. Nikomu nie chciał wierzyć. Nikomu nie ufał. Wreszcie wybrany został nowy król. Był nim stary druid Tenergram. Władał rozważnie i dobrze. W tym momencie Carrental jest dorosłym elfem leśnym gotowym na przygody. Ma 96 lat. Jest przystojnym elfem. Ma długie do ramion, brązowe oczy, które często zakrywają jego piękne oczy. Niektórzy uważają że Carrental ma w nich jakąś magiczną moc, która pomaga mu w walce z nieprzyjaciółmi. Jest praworządny. Zawsze na pierwszym miejscu stawia wolę i dobro bogów, potem dobro ogółu i rodziny a dopiero na końcu jest jego dobro. Takich elfów można powiedzieć jest wielu ale to tylko teoretyczne stwierdzenie. Tak naprawdę to każdy teraz dba o to żeby wzbogacić się i mieć jakieś plany na przyszłość. Nastały taie czasy że teraz trudno o dobrego, honorowego i niesamowicie sumiennego wojownika, znającego się świetnie na sztuce łucznictwa.

Cechy:

	Sz
	WW
	US
	S
	Wt
	Żw
	I
	A
	CP
	Zr
	Int
	Op
	SW
	Ogd

	-
	+20
	+10
	-
	+2
	+3
	+10
	+2
	-
	-
	-
	+15
	+15
	+15


Umiejętności:

· Ciche poruszanie się po lesie
· Znajomość lasu (tajniki, dzicz)
· Ukrywanie się w lesie
· Tropienie
· Opieka nad zwierzętami
· Czuły słuch
· Bystry wzrok
· Jeździectwo
· Łucznictwo
Przedmioty:

· Koszulka kolcza
· Długi miecz
· Łuk elficki
· Srebrny nóż
· Ciemny płaszcz z kapturem
· Sakiewka
· Hubka i krzesiwo
Reszta zależy od Mistrza Gry. Jeśli chodzi o wprowadzenie i spotkanie się Carrentala to proponuje ten oto sposób: Drużyna znajduje się w jakiejkolwiek gospodzie. Gdy wchodzą nie zauważają nikogo w środku oprócz barmana wycierającego kufle. W gospodzie ma być spokojnie. Gdy drużyna będzie piła bądź rozmawiała w głównym pomieszczeniu, nagle mają otworzyć się drzwi. Przez drzwi wbiegnie niska postać z głową przykrytą kapturem. Po chwili przez jeszcze otwarte drzwi wpada strzała która wbija się w ramię postaci. Postać pada na ziemię. Do gospody wchodzi właśnie Carrental i chowa swój łuk. Podchodzi do leżącej postaci i wyciąga nóż. Pochyla się nad nią. Mówi: „To za mojego Ojca” i podcina mu gardło na oczach wszystkich. Carrental wynosi postać na dwór po czym wraca do gospody. Siada przy stole i zamawia coś do picia. Tu z pewnością rozgrywa się jakaś rozmowa z drużyną. Drużyna podczas niej dowiaduje się że ojciec Carrentala został zamordowany przez grupkę złodziei i zabójców. Z tego co wie Carrental było ich 4. Jak na razie dopadł jednego, przeszukał go i niestety nie znalazł tego czego szuka. Szuka mianowicie naszyjnika rodu Dantheringów. To ich największy skarb i musi go odzyskać. Kieruje się godnością i oddaniem rodzinie i wszystkiemu co wierzy. Oczywiście wielką rolę będzie odgrywała to zemsta. Mistrz Gry decyduje czy ma być to początek nowej przygody czy tylko kolejna postać którą może ktoś odgrywać. Jeśli chodzi o dalszy przebieg gry to MG ustala co się dzieje. To może być na przykład początek jakiejś wielkiej, złożonej intrygi czy czegoś innego. Mistrz Gry ustala również wszystkie statystyki z uwzględnieniem współczynników które podałem wyżej. Według mnie postać ta przyda się każdej drużynie. Gdy będzie zła można zmienić sam charakter postaci, jego zamiary itd. 

Zapisał

Błogosławiony Strażnik Relikwii

Dowódca oddziału elfów z Suldanesselaru

Łowca Cheysuli, Marion
