Praca wzięła udział w III Międzyserwisowym Konkursie o tematyce WFRP i Fantasy. Zamieszczanie jej poza serwisami Królestwo Szarego Smoka i Strażnicy Relikwii jest zabronione.

Ocena pracy:
6,875

Denoslav

5,5

Raviel

6,75

Xaplan

7,0

Yodri

8,0

Komentarze:

Denoslav
Dobre jako materiał który wykorzysta się przy np. scenariuszu. Samo z siebie trochę nudne. Ale jako podstawa do kolejnych artków... czemu nie.

Raviel
Dobra praca, ciekawie opisani członkowie Zakonu. Troszkę błędów by poprawić, a byłoby 7.00


Xaplan
niezła praca, nawet w miarę oryginalna. Małe błędy w pisowni i stylu, ale do przebaczenia twórcy;

Yodri
Jak na mój gust, jedna z niewielu prac naprawdę przydatnych, które można wykorzystać na sesji. 

Nagrody w konkursie zostały ufundowane dzięki Sklepowi Internetowemu Q-Workshop.com
ORDOS MALEU

[image: image1.jpg]



Początki Ordos Maleu datuje się na 2012 roku kalendarza imperialnego (KI), kiedy to Herman Kragge początkujący adept kolegiów magicznych wpadł w posiadanie drobnej książki traktującej o potędze zakazanych sztuk magicznych. 

Kilkadziesiąt stron spisanych przez jakiegoś pisarza bez talentu używającego nieistniejących nazw geograficznych i niezrozumiałych wyrazów stało się dla liczącego wtedy 23 lata Hermana wyznacznikiem drogi życiowej. Szukając potwierdzenia spisanych w swej książce słów coraz bardziej zagłębiał się w wir pożądania tego, co zabronione i ukryte. Jednak Herman nie potrafił zdobyć nowych materiałów. Zbyt tchórzliwy by kraść lub ryzykować zdemaskowanie, za co z pewnością spłonąłby na stosie, wpadał w złość. Chęć poznawania arkanów czarnej magii i jednoczesna bezsilność doprowadzała go do szału. Znalazł jednak rozwiązanie, korzystając ze swych zdolności oratoryjnych i wrodzonej charyzmy wciągał na swą drogę najbliższe mu osoby. Zadowolony ze swej przebiegłości i nowych możliwości dających mu posiadanie większej liczby ludzi, postanowił utworzyć „Bractwo Kroczących w Cieniu”. Do bractwa werbowano ludzi z różnych klas społecznych, bogatym dawano wyższe pozycje w hierarchii spełniając ich ambicje bycia ważnym, ubogim szansę zaistnienia. Kiedy bractwo liczył już 17 członków i posiadało niewielką siatkę powiązań z miejscowym marginesem, rozpoczęło się zbieranie informacji i materiałów poruszających kwestie czarnej magii, rytuałów itp. Po siedmiu latach Herman dysponował już poważnymi zbiorami i znaczącą wiedzą. Jednak z każdą nową cząstką wiedzy Herman tracił swe człowieczeństwo. Prześladowany przez zjawy, urojenia i koszmary senne odchodził od zmysłów. Jednocześnie podczas ceremonii dopuszczał się rzeczy, których członkowie bractwa już nie akceptowali. Zaczęło się szeptanie a następnie spiskowanie przeciwko Hermanowi. Jednak pewny siebie Herman za nic miał sobie uwagi swych doradców. Po dwunastu latach istnienia Bractwo Kroczących w Cieniu przestało istnieć. Opanowani strachem bądź rządzą zemsty członkowie bractwa rozpoczęli polowania na siebie nawzajem. Zabijając swych niedawnych towarzyszy mieli nadzieję, iż wraz z ich śmiercią umrze tajemnica istnienia bractwa. W ciągu jednego tygodnia zginęły 23 osoby zamykając pierwszy rozdział historii Ordos Maleu.

Trzy osoby, które uniknęły sztyletu po siedmiu latach odrodziły bractwo. Jednym z nich był najbliższy Hermanowi człowiek, Pierr de Gault. Pierwszy zwerbowany do bractwa i jako jedyny mający tak duży dostęp do zbiorów wraz z dwoma innymi członkami nieistniejącego już bractwa powołało do życia Ordos Maleu. Korzystając z niewielkiej części ocalałych zbiorów Hermana oraz bogatsi o doświadczenie wyniesione z bractwa mieli zamiar stworzyć grupę ludzi, która za pomocą zakazanych sztuk magicznych osiągnie władzę. Rozpoczęło się tworzenie sieci powiązań i zależności by stworzyć mocne podwaliny pod Ordos Maleu. Utworzono Radę Starszych z założycieli oraz prawa i podział hierarchialny. Głównym sposobem utrzymania tajemnicy było zastraszanie, lecz szybko należało udowodnić siłę, którą dysponowała Rada. Pozbywając się na wiecu w straszliwy sposób największego krzykacza Rada udowodniła swą wysoką pozycje i władzę jednocześnie przyspieszyła tryby machiny werbowania, szpiegowania i zdobywania informacji. Udoskonalono działania Ordos Maleu tworząc nowe szczebla hierarchii i dzieląc zadania między siebie. Zapewniono większą anonimowość ważnym członkom, wprowadzono regulaminy postępowań by organizacja pozostała nie wykryta oraz zwiększono zasięg działania. Jednakże wciąż pozostawali w ukryciu, schowani przed oczami ludzi. Nastąpiły zmiany w radzie i nowe założenia jej działania. Osiągając znaczne rozmiary i wpływy Rada została zmuszona ratować organizację przed wykryciem w dość ryzykowny sposób. Wykupiono stary teatr, odrestaurowano go i za jego fasadą ukryto organizację mającą już znaczne wpływy w Altdorfie. Zmieniono również nazwę ugrupowania robiąc z niego Zakon Ordos Maleu. Obecnie celem zakonu jest zajęcie ważnych stanowisk w Imperium oraz wszczęcie buntu wśród mieszczan, co ma ułatwić przejęcie władzy. Jako że największe wpływy osiągnięto w Altdorfie tu też skupione są działania zakonu. Rada została powiększona do pięciu członków, którzy poruszają się podczas wieców i ceremonii w kolorowych płaszczach. Każdy z Rady ma inny kolor płaszcza i inne zadania do wypełniania. 

CZARNY

Czarny kolor przysługuje Gaetano Donizettiemu. Gaetano jest trzeci pod względem wieku wśród Rady. Jego zadania polegają na eksterminacji wyznaczonych przez Radę osób. Oczywiście podobnie jak żaden ze starszyzny nie robi tego osobiście, lecz za pośrednictwem podległych mu osób. Gaetano podlegają trzej zabójcy i trzej złodzieje, którzy kierują siatką powiązanych ze sobą czternastu mniej znaczących złodziejaszków oraz ośmioma oprychami zajmującymi się ściąganiem należności od niektórych pomniejszych kupców czy właścicieli tawern czy sklepów.

Gaetano Donizetti

	SZ
	WW
	US
	S
	Wt
	Żyw
	I
	A
	Zr
	Cp
	Int
	Op
	Sw
	Ogd

	5
	72
	65
	4
	4
	15
	68
	4
	58
	57
	56
	49
	53
	46


179cm wzrost, 76kg wagi. – Niech nienawidzą, byle się tylko bali.

Gaetano należy do osób, które nie jest łatwo wystraszyć. Bardzo cierpliwy czeka na odpowiedni moment do ataku czy zabrania głosu. Jest nieczuły i mało delikatny tak w słowach jak i czynach. Nie cierpi słabych. 

Umiejętności: Ukrywanie się na wsi i w mieście, charakteryzacja, celny strzał, warzenie trucizn, wspinaczka, śledzenie cichy chód w mieście i na wsi, broń specjalna – lasso, sieć, dmuchawka, uliczna, broń parująca, nóż rzucany, etykieta, jeździectwo, ucieczka, uniki, prawo, rozbrajanie, heraldyka, ogłuszanie, czytanie i pisanie, hipnoza, szczęście, rzucanie czarów.

Majątek: 3000zk w banku. Posiadłość w Altdorfie i Nuln. 

Kontakty: 

1. Wszyscy członkowie Rady Zakonu Ordos Maleu

2. Ascanio Gabor – zabójca.

3. Sewer Kahl – zabójca.

4. Oswald Hafft – zabójca.

5. Oktawian – Mistrz gildii złodziei

6. Hektor – herszt banitów. Obecnie ukrywających się w lasach w pobliżu Altdorfu.

7. Greta Bauman – szlachcianka. Nie wie, kim jest Gaetano. Pragnie go poślubić

CZERWONY

Czerwony kolor nosi jedyna kobieta wśród starszyzny, Tanada la Tour jest wysoką szatynką, najmłodszą osobą z Rady. Jej stanowczość i bezwzględność pozwoliły jej zająć miejsce wśród rady. Zadaniem Tanady jest prowadzenie teatru. Wystawianie sztuk, dbając, by każde wpływało destrukcyjnie na publikę. Tanada jest próżna, uwielbia być w centrum uwagi tak jak uwielbia błyskotki. W każdej wystawianej sztuce główną rolę odgrywa Tanada. Utrzymanie teatru należy do niej i do jej dwunastu aktorów.

Tanada la Tour

	SZ
	WW
	US
	S
	Wt
	Żyw
	I
	A
	Zr
	Cp
	Int
	Op
	Sw
	Ogd

	3
	42
	37
	3
	3
	8
	42
	2
	57
	52
	53
	41
	42
	49


178cm wzrostu 66kg wagi. – Czy widziałeś kiedykolwiek takie ciało?

Tanada jest wyniosła. Korzystając ze swego uroku dopina prawie zawsze swego. Utrzymuje bardzo bliskie stosunki z Orvilem Kirchoffem. Nie cierpi biedoty.

Umiejętności: Aktorstwo, błyskotliwość, charakteryzacja, czytanie i pisanie, etykieta, gadanina, krasomówstwo, muzykalność, prawo, przekupstwo, rzucanie czarów, sztuka, śpiew, taniec, urok osobisty, uwodzenie. 
Majątek: 1000zk zdefraudowanych Zakonowi.

Kontakty: 

1. Wszyscy członkowie Rady Zakonu Ordos Maleu

2. Kurt Lasch – sędzia.

3. August Reitz – szef strażników w Altdorfie. Przekazuje informacje.

4. Diederick Dietrich - kapitan 3 Kompanii Wojsk Cesarskich. Kochanek.

5. Wilhelm Tayss – baron. Kochanek.

6. Christopher Speilhalter – aktor. Pisze sztuki dla Tanady. Kochanek.

7. Godrik de Villerhad – zwadźca. Tanada używa go by rozwiązywać problemy.

BRĄZOWY

To Albrecht von Haller porusza się w tym kolorze. Jako brązowemu członkowi Rady podlega mu dziesięciu gwardzistów stanowiących ochronę Rady podczas wieców i ceremonii. Ponad to szesnastu żołnierzy zakonnych i obecnie trzech nowych szkolonych żołnierzy. Albrecht posiada również trzech wysokich zakonników, którym przysługuje brązowy kolor zbroi jako szczególnie wyróżnionym. Utrzymanie porządku wewnątrz zakonu i zapewnienie bezpieczeństwa Radzie należy do jego zadań. Albrecht jest najstarszy w Radzie posiada tytuł szlachecki i włości poza Altdorfem.

Albrecht von Haller

	SZ
	WW
	US
	S
	Wt
	Żyw
	I
	A
	Zr
	Cp
	Int
	Op
	Sw
	Ogd

	4
	66
	39
	5
	5
	14
	52
	3
	43
	58
	53
	41
	39
	38


184cm wzrostu, 79kg wagi. – Przyjaciel to rzadki ptak.

Albrecht bardzo ceni sobie przyjaźń. Nigdy nie zdradza i nie cierpi odwrotu, jakiegokolwiek. Uwielbia konie. Posiada dużą liczbę tych pięknych zwierząt na własnej posiadłości. 

Umiejętności: Czytanie i pisanie, etykieta, historia, heraldyka, celny cios, jeździectwo, rzucanie czarów, woltyżerka, wspinaczka, rozpoznawanie ożywieńców, prawo, opieka nad zwierzętami – koń.
Majątek: 300zk w banku. 640zk w swej posiadłości.

Kontakty: 

1. Wszyscy członkowie Rady Zakonu Ordos Maleu

2. Ayachin Rasmusen – wysoki zakonnik.

3. Reinbert Delschaf – mistrz miecza akademii wojskowej w Altdorfie.

4. Maurice Brunkhorst – płatnerz.

5. Jehan Bremer – właściciel stadniny. Albrecht kupuje od niego konie.

SZARY

Szarym kolorem tytułuje się Orvill Kirchoff i jako szaremu lordowi przypada zwierzchnictwo nad siedmioma agentami i trzema szpiegami. Orvill otrzymuje wszystkie zdobyte informacje, z którymi dzieli się z Radą a następnie realizuje wspólnie podejmowane decyzje. Do jego obowiązków należy zdobywanie nowych informacji a także wszelkich przedmiotów, których nie da się zdobyć w inny sposób. 

Orvill Kirchoff

	SZ
	WW
	US
	S
	Wt
	Żyw
	I
	A
	Zr
	Cp
	Int
	Op
	Sw
	Ogd

	4
	52
	52
	4
	4
	10
	54
	2
	51
	50
	49
	57
	47
	41


180cm wzrostu, 82kg wagi. – Im więcej wiesz tym dłużej pożyjesz.

Orvill jest zakochany w Tanadzie i poświęca swe pieniądze by zaspokoić zachcianki swej kochanki. Występuje w jej spektaklach, za co jest pogardzany i wyśmiewany, po cichu, wśród aktorów. Orvill jest znudzony przebywaniem w zakonie i myśli by zrezygnować i poświęcić się roli aktora. Jednak boi się odejść, ponieważ wie, że czeka go śmierć z rąk zabójców Gaetano.

Umiejętności: Czytanie i pisanie, prawo, etykieta, aktorstwo, przekupstwo, charakteryzacja, śledzenie, otwieranie zamków, uzdolnienia językowe, ucieczka, rzucanie czarów, sekretne znaki i język złodziei. 
Majątek: 460zk ukrytych w kamienicy w Altdorfie. 1250zk w banku.

Kontakty: 

1. Wszyscy członkowie Rady Zakonu Ordos Maleu.

2. Andre Schmidt – agent. Obecnie w Zakonie Płonącego Serca.

3. Lambertien Kauffmann – agent. Obecnie zajmuje się sprawdzeniem Stallera.

4. Jaap Vogel – szpieg. Obecnie udając Barona gości się na dworze Cesarza.

5. Roger Tauber – szpieg. Sprawdza wszystkie kontakty Tanady na polecenie Orvilla.

6. Gamir – skryba. Posługuje się biegle kilkoma dialektami.

GRANATOWY

Pod granatowym płaszczem ukrywa się osoba Rudolfa Stallera. Rudolf zaraz po Albrechcie jest najstarszym członkiem Rady. To Rudolf za pośrednictwem swych sześciu zaufanych ludzi decyduje o werbowaniu nowych członków zakonu. Każdy z obecnych zakonników został osobiście wybrany przez Rudolfa. Ponad to zajmuje się on ratowaniem z opresji ważnych postaci w Zakonie. Staller posiada również kontrolę nad czterema średniej wielkości gospodami oraz jednym domem gry. Mają mu one ułatwić pracę, lecz są one również miejscami spotkań zakonników i miejscami cichego pozbywania się niechcianych osób.

Rudolf Staller

	SZ
	WW
	US
	S
	Wt
	Żyw
	I
	A
	Zr
	Cp
	Int
	Op
	Sw
	Ogd

	4
	46
	48
	3
	4
	11
	46
	2
	44
	62
	53
	53
	43
	40


176cm wzrost, 85kg wagi. – Wystarczy jedno spojrzenie bym wiedział, kto ile jest wart.

Staller coraz bardziej traktuje własność zakonu jak swą własną. Jest coraz bardziej nieostrożny i Rada zaczyna go podejrzewać. Staller uważa się za wspaniałego obserwatora i mediatora. Jest otyły i drażliwy, kiedy porusza się ten temat. 

Umiejętności: Aktorstwo, gadanina, krasomówstwo, prawo, błyskotliwość, rzucanie czarów, gawędziarstwo, mimika, szacowanie, oburęczność, sekretne znaki złodziei.
Majątek: 1500zk zdefraudowanych Zakonowi. Posiadłość poza Altdorfem.

Kontakty: 

1. Wszyscy członkowie Rady Zakonu Ordos Maleu

2. Kurt Lasch – sędzia.

3. Ludwig Rottlander – prawnik. Obrońca

4. Werner Blum – prawnik. Oskarżyciel.

5. Albert Erichson – werbownik. Zajmuje się pozyskaniem właściciela kilku barek kursujących między Altdorfem i Nuln.

6. Thomas Clausewitz – werbownik. Pracuje nad nadzorcą, w Altdorfskim więzieniu.

7. Sander Ekman – werbownik. Pracuje nad najlepszym płatnerzem w mieście.

8. Zarkheba – właściciel domu gry „Czerwona Przystań“.

Wszyscy członkowie Rady potrafią rzucać czary magii nekromantycznej, demonologicznej i wojennej.

Nie sposób wypisać tu każdego z Zakonników Ordos Maleu.

Powiązania

Liczba ludzi związanych z zakonem jest znacznie większa. Większość nawet nie zdaje sobie sprawy, dla kogo pracuje, pozostając w nieświadomości. Każdy z bardziej znaczących zakonników również posiada swe tajemnice i rozgrywa swe własne zawody. 

Ascanio Gabor

Ascanio Gabor jest najlepszym zabójcą w zakonie, o czym dobrze wie. Pozwala mu to na zuchwałość i traktowanie swego zwierzchnika Gaetano lekceważąco, na co nie pozwala sobie nikt inny. Ascanio używa pseudonimu „Pióro” wśród zakonników. Jedynie Gaetano zna jego imię. Gabor jest ucieleśnieniem słów „uczeń przerósł mistrza” stając się lepszym od swego nauczyciela, którym był Gaetano. Jest tylko jedna rzecz a właściwie osoba, do której Ascanio ma sentyment i która stanowi jego najsłabszy punkt, Nadia Spitz, kelnerka w domu gry nazywanym „Czerwoną Przystanią” należącym do Zarkheby, jednego z ludzi Rudolfa Stallera. Ascanio zastraszył już wielkiego jak byk Zarkhebe zostawiając mu w domu trzech powieszonych ochroniarzy jego przybytku, przez co Nadia jest teraz faworyzowana i ma lekką prace. Gaetano zna sekret Ascanio i czeka na moment by wykorzystać swoją wiedze i utemperować pyskatego ucznia.

Ascanio „Pióro” Gabor – Zabójca

	SZ
	WW
	US
	S
	Wt
	Żyw
	I
	A
	Zr
	Cp
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	Op
	Sw
	Ogd

	4
	75
	63
	4
	4
	15
	70
	4
	66
	52
	53
	49
	46
	48


182cm wzrost, 72 kg wagi. – Długo żył, kto się dobrze krył.

Tileańczyk o czarnych kręconych spiętych z tyłu włosach i małym wąsiku. Ascanio nie lubi krwi, stara się pozbywać wyznaczonych mu ludzi w bezkrwawy sposób. Często stosuje trucizny i garotę, lecz jeśli sytuacja tego wymaga sięga po sztylet. Swój przydomek zawdzięcza pawim piórom wpiętym w kapelusz. Ascanio jest pewny siebie i wyniosły.

Umiejętności: Ukrywanie się na wsi i w mieście, charakteryzacja, celny strzał, warzenie trucizn, wspinaczka, śledzenie cichy chód w mieście i na wsi, celne strzelanie, tropienie, silny cios, broń specjalna – lasso, sieć, dmuchawka, uliczna, korbacz, broń parująca, nóż rzucany, dwuręczna, etykieta, szybki refleks, jeździectwo, ucieczka, uniki, prawo, rozbrajanie, pływanie, czytanie i pisanie.

Przedmioty: Garota, którą Ascanio nazywa „Naszyjnikiem”, podarek od Papina.

Majątek: 5000zk ukrytych w szarych górach jest to ‘skarbiec’, do którego dokłada wraz z Papinem. 2000zk w banku i kilkaset koron w domu i przy sobie.

Kontakty: 

1. Gaetano Donizetti – członek Rady Zakonu Ordos Maleu.

2. Nadia Spitz – kelnerka w „Czerwonej Przystani”. Ukochana Ascanio.

3. August Krop – zielarz.

4. Papin – zabójca. Stary przyjaciel Ascanio, który jest mu drogi niczym brat. Papin obecnie przebywa w Bretoni, lecz jeśli dostanie wiadomość od Ascanio porzuci wszystko by pomóc przyjacielowi.

5. Zachariasz  Grossbart –  właściciel kamienicy w średniozamożnej dzielnicy Altdorfu gdzie mieszka Gabor. Domyślił się, czym zajmuje się Ascanio, lecz mu to nie przeszkadza, traktuje go jak syna. 

6. Turkus – ladacznica. Posiada sporo informacji.

7. Piotr Gutman – medyk. 

Ayachin Rasmusen

Ayachin Rasmusen jest wysokim zakonnikiem i jako takiemu przysługuje mu przywilej poruszania się w brązowej zbroi będącej odbiciem koloru jego zwierzchnika. Ayachin jest doświadczonym żołnierzem, który służył w imperialnej kawalerii przez wiele lat tam też poznał Albrechta. Pozostawiony w niewoli przez oddział, w którym służył podczas nieudanego wypadu zwiadowczego poprzysiągł zemstę. Po trzech ciężkich latach bycia niewolnikiem w końcu zdołał uciec. Kierując się do stolicy Imperium, Altdorfu, Ayachin wciąż miał przed oczyma twarze tych, o których losie to On przesądzi. Polując w Altdorfie na kolejne ofiary swej zemsty został zwerbowany do zakonu z wielkim udziałem będącego już w Radzie Albrechta. Szybko awansował stając się najbliższym zaufanym człowiekiem Albrechta. Ayachin jest szalenie lojalny w stosunku do swego zwierzchnika. Jego wątpliwości do przystąpienia do zakonu rozwiała obecność Albrechta jak i nienawiść do władzy imperialnej. 

Ayachin Rasmusen

	SZ
	WW
	US
	S
	Wt
	Żyw
	I
	A
	Zr
	Cp
	Int
	Op
	Sw
	Ogd

	4
	67
	35
	4
	4
	15
	57
	2
	37
	59
	49
	53
	50
	42


189cm wzrostu, 88 kg wagi. – Nie dotykaj mego miecza. Nigdy!

Ayachin mieszka u Albrechta i zawsze jest w jego pobliżu. Stroni od obcych, lecz potrafi wzbudzać szacunek i być miły, lecz unika tego jak może. Woli stać z boku. Jest bardzo lojalny w stosunku do Hallera, lecz posiada własne zdanie i często Albrecht korzysta z jego spostrzeżeń i uwag. 

Umiejętności: Czytanie i pisanie, etykieta, jeździectwo, rozbrajanie, rozpoznawanie ożywieńców, szósty zmysł, uniki.
Przedmioty: Zbroja płytowa [2PP K\R\N (posiada kołnierze chroniące szyję)]. Miecz magiczny +2 Obr. przeciwko nie umarłym, (jeśli zostanie wzięty w dłoń przez obcą osobę po 5sek. uruchomią się wzdłużne ostrza z rękojeści, które z pewnością pozbawią palców amatora cudzej własności). Naszyjnik (schowany pod zbroją). Sztylet (I+10\Obr-2\P-20)
Majątek: Ayachin dostaje pieniądze od Albrechta, sam posiada przy sobie kilka złotych koron.

Kontakty: 

1. Albrech von Haller – członek Rady Zakonu Ordos Maleu.

Zarkheba

Zarkheba jest wielkim mężczyzną i całkiem nie głupim, o czym przekonał się już nie jeden. Rudolf ma pełne zaufanie do tego człowieka, kilkakrotnie już, Zarkheba korzystając ze swych kontaktów pomagał Rudolfowi. Zarkheba traktuje dom gry zakonu jak swój własny, o czym Rada już rozmawiała. Tylko dzięki wstawiennictwu Stallera, Zarkheba uniknął konfrontacji z „Piórem”. Chodź jak później się okazało Zarkheba miał możliwość poznania umiejętności Ascanio Gabora. W tajemnicy Zarkheba planuje rewanż na zabójcy.

Zarkheba

	SZ
	WW
	US
	S
	Wt
	Żyw
	I
	A
	Zr
	Cp
	Int
	Op
	Sw
	Ogd

	3
	46
	25
	6
	6
	16
	32
	1
	25
	39
	39
	47
	41
	32


202cm wzrostu, 140kg wagi. – Kto umiera pierwszy?

Pewny siebie i w swej siły. Jeden z, niewielu który nie czuje strachu przed zakonem. Zarkheba jest mściwy i pamiętliwy. Uwielbia wzbudzać strach.

Umiejętności: Bardzo silny, bardzo wytrzymały, bijatyka, czytanie i pisanie, mocna głowa, ogłuszanie, przekupstwo, targowanie się, szacowanie, silny cios, siłacz
Majątek: 800zk ukrytych w „Czerwonej Przystani”. Dom niedaleko Altdorfu.

Kontakty: 

1. Rudolf Staller – członek Rady Zakonu Ordos Maleu

2. Krager – porywacz zwłok. Zarkheba przekazuje mu zwłoki zabitych w „Czerwonej Przystani” ludzi.

3. Udo Kunz – paser.

4. Tobias Plewitz – przemytnik. Zaopatruje Zarkhebe w wytrawne trunki.

5. Reinhard Rossef – kapitan straży miejskiej.

6. Maria „Mamuśka” Gretss – właścicielka burdelu „Różowe Niebo”. Czasem posyła swoje dziewczyny do przybytku Zarkheby.

7. Peter Laubrich – przywódca „Czarnych Pięści”, liczącej 12 ludzi bandy złodziei.
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