Arden

Arden jest wysokim, dobrze zbudowanym człowiekiem o niebieskich oczach i czarnych jak węgiel włosach. Szczupły, o pociągłych rysach twarzy, szybki i w świetnej kondycji. Jego spojrzenie jest intrygujące, uspokajające. Dobrze strzela z łuku i nieźle posługuje się mieczem. Jest świetnym myśliwym, doskonale tropi zwierzynę jaki i... ludzi. Dzięki latom spędzonym w lasach znakomicie opanował sztukę przetrwania i poznał spory obszar między rzekami Talabek i Stir, nigdy nie zapuszczał się dalej na północ i południe, ani na wschód. Nauczył się także jak rozpoznawać i przygotowywać zioła. Jest samotnikiem, prawie wcale się nie odzywa, nie ma przyjaciół, nigdy nikogo specjalnie nie kochał, mało przebywał w towarzystwie kobiet więc niezręcznie przy nich się czuje.  

Przeszłość Ardena jest równie niechlubna jak i to co czyni dzisiaj. Pochodzi z bardzo biednej rodziny. Urodził się 37 lat temu, w wiosce nieopodal Talabheim. Jego matka umarła na cholerę. Arden musiał sam jakoś dbać o dom podczas, gdy jago ojciec, bydłokrad „zarabiał” na życie. Pewnego dnia musieli uciec z rodzinnej wioski, ponieważ Imperium zaczęło bardziej prześladować bydłokradów i kłusowników. Wraz ze swoim ojcem stanowili niezły duet. Razem potrafili wiele zdziałać, po pewnym czasie wieść o nich rozniosła się po całym Talabeklandzie.  Podróżowali od miasta do miasta, wydając „zarobione” pieniądze na różne uciechy. Tak minęło pierwsze 20 lat życia Ardena. W końcu jednak straże Imperium wpadły na ślad złodziei bydła, pochwyciły ojca Ardena, jednak jemu samemu udało się uciec. Zaszył się głęboko w Wielkim Lesie, stał się myśliwym. Bał się pokazać w jakimkolwiek mieście, nie umiał sobie sam poradzić w dorosłym życiu, nikt go wcześniej tego nie nauczył.

Zaczął poznawać las i jego mieszkańców, nauczył się unikać niebezpieczeństw i odnajdywać trop. Poznał sztukę przetrwania. Po wielu latach sprawa bydłokradów przycichła, a o nim samym wszyscy zapomnieli. Mógł, jak się zdawało, nareszcie wrócić do miasta. 

Życie w miejskiej dżungli, przynajmniej dla niego, było dużo trudniejsze niż w dziczy. Nie umiał się odnaleźć w żadnym zawodzie, to wszystko sprawiło, że znowu musiał wrócić na drogę przestępstwa. Zaczął proponować naiwnym, nieostrożnym, albo po prostu nie świadomym ludziom usługi przewodnika, oferując skrócenie czasu podróży,  bezpieczeństwo i, co wszystkich najbardziej interesuje, ominięcie rogatek. Na początku podróży stwarza wrażenie człowieka, któremu  można zaufać, staje się wręcz opiekunem podróżnych. Korzystając z niewiedzy swoich ofiar wyprowadza je głęboko w odstępy, po czym zabija je i okrada podczas snu. Żyje tak do dziś.    
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Umiejętności:

Bardzo szybki

Szybki refleks

Rozpoznawanie roślin

Powożenie 

Cichy chód – wieś

S.B. – lasso

Tropienie

Ucieczka

Łowiectwo

Odporność na trucizny

Ukrywanie się - wieś

Zastawianie pułapek

Wykrywanie pułapek

Sekretnie znaki kłusowników

Sekretny język rangerów

Sekretne znaki drwala

Wyczucie kierunku

Wiosłowanie

Przebieg kariery: bydłokrad, myśliwy, traper

Przedmioty: 

Podróżne, mocne lecz trochę zniszczone ubranie,

Szary płaszcz z kapturem,

Mocne, skórzane buty

Kurtka skórzana,

Plecak

Pas z pochwą na miecz,

Kapelusz, 

Miecz jednoręczny

Sztylet, 

Łuk i kołczan z 20 strzałami

Mały garnek, manierka skórzana,

Hubka i krzesiwo, koc

Sakiewka, w której znajduje się 20-40 ZK

Poziom socjalny: 0 (nigdy nikt nie dowiedział się o jego zbrodniach)

Znane języki: Staroświatowy - Riekspel
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Wszelkie uwagi kierować możecie pod adres: xan666@o2.pl 
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