Zestaw 3 BN’ów 

(profesje podstawowe dla klasy rangerów)

Amanda  Wildheart krasnoludka, woźnica

	Sz
	WW
	US
	S
	Wt
	Żw
	I 
	A
	Zr
	CP
	Int
	Op
	SW
	Ogd

	3
	54
	37
	3
	4
	9
	35
	1
	29
	54
	43
	63
	58
	26


Umiejętności:





Przedmioty:

-POWOŻENIE




-RÓG POWOZOWY

-JEŹDZIECTWO




-GARŁACZ 

-OPIEKA NAD  ZWIERZĘTAMI


-20 ŁADUNKÓW AMUNICJI

-SPECJALNA BROŃ – PALNA


-TOPÓR

-MUZYKALNOŚĆ – RÓG POWOZOWY

-MIECZ

-METALURGIA




-NÓŻ

-GÓRNICTWO




-KOSZULKA KOLCZA

-ŚPIEW





-PRZEDMIOTY RANGERA ( 3 KOCE, 

-BIJATYKA              




-BUKŁAK, SZTUĆCE, HUBKA, 








-KOCIOŁEK, KRZESIWO, DREWNO)

A

manda Wildheart, krasnoludka o niespotykanym dla tej rasy zawodzie. Jej pasją od dzieciństwa były konie i powozy. Już jako mały szkrab znała wszystkie firmy przewozowe jeżdżące po szlakach Starego Świata. Rodzice, obawiając się jej zamiłowania, wysłali ją do szkółki jeździeckiej, by tam pod okiem ludzi mogła spokojnie rozwijać swoje zamiłowania. Amanda pomimo tego, że jest kobietą i to w dodatku krasnoludzką, może pochwalić się umiejętnością jeżdżenia na normalnym koniu. Od kilku lat pracuje jako woźnica w firmie „Cztery Pory Roku”, jest dobrym i pewnym pracownikiem ze względu nie tylko fizycznych, ale i personalnych. Zawsze stara się umilić jazdę przez niebezpieczne ścieżki Imperium i innych krain. Jej płeć nie przeszkadza w pokonywaniu na rękę większości jej przyjaciół i wygrywaniu zawodów piwnych. 

 Borys Derger  człowiek, traper

	Sz
	WW
	US
	S
	Wt
	Żw
	I
	A
	Zr
	CP
	Int
	Op
	SW
	Ogd

	5
	44
	45
	4
	4
	8
	47
	1
	43
	32
	29
	30
	36
	31


Umiejętności:






Przedmioty:

-ZASTAWIANIE PUŁAPEK



-4 PUŁAPKI NA ZWIERZĘTA

-WYKRYWANIE PUŁAPEK



-KAFTAN SKÓRZANY

-S. J RANGERA





-ŁUK 30 STRZAŁ

-WYCZUCIE KIERUNKU




-SZNUR 10 M

-WIOSŁOWANIE





-FUTRZANA CZAPKA 

-S. Z. DRWALA





-PRZEDMIOTY RANGERA

-UKRYWANIE SIĘ NA WSI



-MIECZ

-CICHY CHÓD NA WSI




-6 POCHODNI

B

orys Derger jest traperem, gdyż w jego rodzinie profesję tą uprawia się od pokoleń. Jego dziadek był traperem, jego ojciec również, a teraz on jest traperem. W wieku 7 lat stracił matkę, dlatego w jego środowisku przebywali sami mężczyźni, przez co nabawił się nieśmiałości do kobiet. Borys jest doskonałym myśliwym, nawet na pustyni potrafiłby odnaleźć warte coś zwierzątko. Jest uważany za człowieka godnego zaufania, gdyż powierzone mu tajemnice mógłby trzymać aż do grobu. Borys jest także doskonałym łucznikiem, potrafi zestrzelić z odległości 50 jardów kaczkę frunącą po nieboskłonie.

Wiliam Sheepheart  człowiek, pasterz 

	Sz
	WW
	US
	S
	Wt
	Żw
	I
	A
	Zr
	CP
	Int
	Op
	SW
	Ogd

	3
	28
	54
	4
	3
	7
	38
	1
	27
	34
	31
	35
	26
	30


Umiejętności:






Przedmioty:

-OPIEKA NAD ZWIERZĘTAMI



-MIECZ

-POSŁUCH U ZWIERZĄT




-FLETNIA 

-MUZYKALNOŚĆ – INSTRUMENTY DĘTE

-KIJ

-SPECJALNA BROŃ – PROCA



-PROCA I AMUNICJA

-ZIELARSTWO





-PRZEDMIOTY RANGERA

-TRESURA






-4 POCHODNIE

-4ZK

W

iliam jest pasterzem mieszkającym wraz z matką we włościach barona Kethularda (okolice Nuln). Jego ojciec umarł podczas oblężenia i dzięki temu on i jego potomkowie zyskali status przyjaciół rodziny barona. Tym samym rodzina Sheepheartów zyskała szlachectwo. William jest niewysokim brunetem o ciemnym kolorze skóry, gdyż okolice Nuln są terenami górzystymi, sprzyjającymi opalaniu. Wesoły, radosny chłopak jest oczkiem w głowie swojej matki. Ostatnio coraz bardziej pragnie wyruszyć w świat, by móc nabyć wiele nowych doświadczeń.





W przypadku jakiś uwag Sirrush@wp.pl 
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KOREKTA YODRI@INTERIA.PL 

