Profesje szkolne

Woźna

Typ potwora: Najczęściej humanoid

Występowanie: szkoła – parter – mały pokoik – jedzie z niego papierosami 

Godziny występowania: Od rana do wieczora i zawsze wtedy kiedy nie chcemy

Broń: mokra cuchnąca szmata, miotła, miotła dwuręczna, dzwonek, w skrajnych przypadkach gaśnica

Skarb: KREDA (czasami zostajesz wysłany z misją odbicia kredy przez nauczyciela), Klucz do podziemi z kurtkami
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Kilka słów wyjaśnień co do cech:

Sz: ktoś musi łapać nieposłusznych uczniów

WW: biedny ten co dostanie półtoraręczym wiadrem 

Us: musi mieć tę umiejętność bo czasami musi jej coś strzelić do głowy

S: Miotła dwuręczna jest ciężka

Wt: Bo jak konserwator spadnie na nią z drabiny to musi przeżyć

Żw: Woźne to żywotne bestie

I: Jak leci z góry „zielona” to trzeba zrobić unik

A: Uczniowie chodzą grupami   - trzeba walczyć z paroma na raz

Int: Bez komentarza

Op: Podczas szturmu uczniów na szatnie trzeba zachować zimną krew

SW:W wolnych chwilach uczy się telepatycznie sprzątać korytarz

Ogd: Wieloletnia praca w szkolnym chłodzie nie sprzyja zbytnio urodzie

Umiejętności:

Żebractwo – trzeba mieć forsę na szmaty

Uniki – wiadomo „zielona”

Specjalna broń – miotła dwuręczna, wiadro półtora ręczne, gaśnica, dzwonek, cuchnąca szmata

Bijatyka – ta umiejętność warunkuje przeżycie

Sekretne znaki – woźnych

Przedmioty:

Fioletowy fartuszek w kwiatki – najczęściej ze sztucznego tworzywa

Miotła dwuręczna 

Wiadro półtoraręczne

Mokra, śmierdząca, zagrzybiona szmata

Stare trepy

50% szans na okulary
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